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Beschaffung

 Sondermittelantrag
 Maßnahmen vom 

Amt für Schule (HS)
 ...

--> LPE Technische 
Medien GmbH

http://www.nxt-in-der-schule.de/

http://www.nxt-in-der-schule.de/


  

Sinnvolle Bestellung

Kurs mit 20 Schülern:
● 5 NXT Education Sets
● Software

● NXT-G (Schullizenz)
● ...

● Extras
● Bluetoothadapter
● Material (?)



  

Der NXT-Baustein

 3 Ausgänge
 4 Eingänge
 LCD-Display
 Datenübertragung 

zum PC über
 USB-Kabel
 Bluetooth



  

Aktoren und Sensoren

 3 Aktoren (Motoren)
mit integrierten 
Rotationssensoren

 Sensoren für...
 Berührung (2x)
 Geräusche
 Licht
 Ultraschall



  

Programmierlösung 1

...direkt

am Gerät

(max. 5 
Programmschritte)



  

Programmierlösung 2

 ...grafisch

mit der 

LEGO-Mindstorms-
Education-NXT-
Software



  

Programmierlösung 3

...textuell 

z.B. mit 

Bricxcc und NXC



  

Programmierlösung 4

...objektorientiert

z.B. mit 

JAVA

(Sek. II)



  

Demonstrationsphase

Programmierlösungen 1 bis 3



  

Praxisphase nach Anleitung

Programmierlösungen

1 bis 3 ausprobieren



  

Rahmenpläne

 WP-Informatik

(Jg. 9-10)
 Robotersysteme

 Lernbereich NuT (HS)

(Jg. 7-8)
 Bewegung (2)



  

Unterrichtsorganisation

 Vorlauf Robot Karol
 Grundlagenaufgaben 

(einzeln)
 Dokumentation z.B. 

im Schulintranet
 Checkliste
 Komplexe 

Aufgabenstellungen 
(Teamarbeit)



  

Komplexere Aufgabenstellungen

 Linienfolger für...
 Rundkurse
 Zick-Zack-Kurse

 Optimierungen
 Algorithmus
 automatische 

Zeitmessung



  

Erfahrungen
Alternative Arbeitsumgebung

... für Linux und für 
Windows:

SciTE



  

Erfahrungen
Installation & Speicherbedarf

 Installationsprobleme unter Windows XP um 
Schulnetz bei BricxCC und SciTE (Rechte – 
lösbar)

 Das Update der grafischen Programmier-
umgebung verringert den Speicherbedarf 
(V1 : V1.1: NXC = 12kb : 6kb : 1,2 kb) 

 Die grafische Programmierumgebung ist 
Ressourcen fressend 
(min. 512 MB bei Version 1.1)



  

Erfahrungen - Kommunikation

 Die USB-Übertragung geht ungleich stabiler 
und schneller als die Infrarotübertragung bei 
den alten LEGO-RCX-Bausteinen – die Lösung 
für die Schule!

 Bei Bluetooth gibt es Installations- und tlws. 
Kontaktprobleme. Die Übertragung ist tlws.  
ungleich langsamer (z.B. bei Bricxcc) als bei 
USB-Kopplung.



  

Erfahrungen – Roboterbau

 zeitaufwändig (min. 
25 Minuten)

 Kreativität 
eingeschränkt 
(LEGO Technik)

 sehr stabil
 sehr hohe 

Wiederholgenauigkeit



  

Erfahrungen - Lichtsensor

Die Lichtsensoren

verhalten sich leider

nicht gleich unter

gleichen Bedingungen

(schwarz/weiß/silber)



  

Ausklang

Fragen?

Weitere Infos unter...

http://gesamtschule-eppendorf.de/material/informatik/nxt/unterricht-mit-nxt.html

http://gesamtschule-eppendorf.de/material/informatik/nxt/unterricht-mit-nxt.html

